
Capítulo 6


Correo Electrónico


Uno de los servicios más utilizados dentro de un ambiente UNIX, es sin duda el correo electrónico. Por medio de este servicio, los usuarios pueden establecer un canal de comunicación para envio de mensajes con usuarios de la misma máquina, o bien, con usuarios de alguna otra maquina conectada por medio de una red.

El comando mail permite utilizar el servicio de correo electrónico, tanto como para enviar mensajes como para leer los recibidos. Las implementaciones de mail varían en los diferentes sistemas UNIX, existen incluso interfaces gráficas para el acceso del correo electrónico, por esta razón, trataremos de describir la interface en modo caracter más común, así como las opciones generales del correo electrónico.

1. Envio de mensajes
Para enviar un mensaje a un usuario, no es necesario que este se encuentre en sesión en ese momento, ya que el servicio de correo electrónico tiene un mecanismo para que todos los mensajes que reciba un usuario sean guardados en algun lugar para que este los pueda leer en algun momento.

Para enviar un mensaje se debera proporcionar el comando mail y el nombre del usuario destinatario, a continuación se ejemplifica el envio de un mensaje por medio de mail:

% mail jess

Subject: Proximo curso

Le comunico a usted que el dia 25 de marzo del año en 

curso inicia su curso de Dise&o de Bases de Datos. Esperamos

su puntual asistencia.

ATT.

J. Antonio Chavez

^D

%

El comando mail despliega un mensaje (Subject:) en donde se debera indicar una especie de titulo para el mensaje. Quien recibe el mensaje tendrá en este titulo una especie de referencia acerca del contenido del mensaje. Despues de teclear dicho encabezado, se procede a proporcionar el texto del mensaje indicando el fin de este con (Ctrl‑d).

Una de las desventajas del procedimiento descrito anteriormente es que no se hace una edición del contenido del mensaje, es decir no se pueden corregir las lineas tecleadas anteriormente, solamente la línea actual. Para solucionar este problema se puede crear un archivo con ayuda de un editor y posteriormente redireccionarlo como entrada al comando mail:

% mail jess < aviso

%

El mensaje enviado de esta forma no tiene asociado un encabezado para ello se puede utilizar la opcion s:

% mail ‑s "Aviso de inicio de curso" < aviso 

%

Otra alternativa es utilizar los comandos del modo tilde. Estos comandos se invocan cuando se proporciona el mensaje inidicandolos con una tilde (~) en la primera columna seguida del comando deseado. Los comandos en este modo son los que se muestran en la tabla 6.1.

   COMANDO                        FUNCION


~r archivo

Lee un archivo y lo incluye en el mensaje.

~v 


Entra a un sesión de vi para editar el mensaje.

~!comando

Ejecuta un comando del shell.

~e


Edita el mensaje.

~w archivo         
Escribe el mensaje al archivo.

~s texto

Establece un nuevo titulo para el mensaje.


Tabla 6.1. Comandos del modo tilde.

Cuando se recibe el mensaje, este se guarda en un archivo perteneciente al destinatario del mensaje, para que este lo pueda leer en algún momento. El directorio en donde se localiza este archivo depende de la implementación de la que se trete en algunos es en /usr/mail en otros en /usr/spool/mail.

2. Lectura de mensajes
Cuando se recibe un mensaje por medio de mail, el sistema operativo lo notifica cuando se inicia una sesión de UNIX con el siguiente mensaje:

You have mail

Si el usuario se encuentra en sesión cuando recibe el mensaje, el sistema operativo no dará aviso de ello a menos que se haya usado el comando:

% biff y
Si este es el caso, la notificación se hace en cuanto termina el comando que se esté ejecutando en el momento en que se recibe el mensaje.

Para leer los mensajes que se han recibido se utiliza el mismo comando mail sin argumentos. Después de ello aparecerá una lista con los mensajes recibidos:

% mail

Mail version 2.18 5/19/83.  Type ? for help.

"/usr/spool/mail/acf": 3 messages 2 new

      1 jess     
Wed Jan 20 18:47
25/615 "Saludo"

>N  2 nam
Fri Feb 12 14:28
17/294 "libro shell"

>N  3 acf@cancun.cecafi.unam.mx Sat Feb 13 20:13  12/290 "Archivos"

>N  4 aaron    Fri Feb 19 11:32 
23/315 "UNIWORLD"

&

La lista de mensajes desplegada por mail incluye la siguiente información:

              N  2 nam      Fri Feb 12 14:28  17/294 "libro shell"

Estado del mensaje

Num. de mensaje 

Remitente

Fecha de llegada 

Lineas/caracteres del mensaje 

Asunto

El estado del mensaje puede ser alguno de los siguientes:

N    
Se acaba de recibir

U    
El mensaje no se acaba de recibir, pero no se ha leído

R
Se acaba de leer

Cuando se despliegan los mensajes aparece el indicador '&', en ese momento se pueden introducir comandos de mail para la manipulación de los mensajes. 

La tabla 6.2 muestra los comandos de mail más comunes.

COMANDO

FUNCION


type [lista]

Despliega el contenido de los mensajes de la lista. Cuando no se porporciona una lista se despliega el mensaje actual indicado por '>'.

header

Despliega la lista de los mensajes.

 
next


Despliega el siguiente mensaje

edit [lista]

Edita los mensajes de la lista o el actual

n


Despliega el mensaje n

save [lista] arch
Almacena los mensajes de la lista en el archivo

reply [mensaje]
Responde al emisor del mensaje, así como a los que lo 

recibieron

Reply [mensaje]
Responde unicamente al emisor del mensaje

A continuación se muestran algunos ejemplos del uso de estos comandos:

& header
      1 jess     
Wed Jan 20 18:47
25/615 "Saludo"

>N  2 nam
Fri Feb 12 14:28
17/294 "libro shell"

>N  3 acf@cancun.cecafi.unam.mx Sat Feb 13 20:13  12/290 "Archivos"

>N  4 aaron    Fri Feb 19 11:32 
23/315 "UNIWORLD"

& type 2
Message 2:

From nam Feb 12 14:28:53 1995

From: nam (Norberto Arrieta Márquez)

To: acf

Subject: libro shell

Date: Fri, Feb 12 14:28:53 CST

STATUS: U

Que onda Toño,

La siguiente semana voy a dar una asesoría referente a UNIX, uno de los puntos

importantes es programación en shell, por lo que te pido el favor de que me

prestes tu libro de programación en c-shell.

Gracias.

&d 1-2
&w 4 revista
&quit
%

3. Configuración de una sesión de mail
Cuando se crea una sesión de mail, ya sea para enviar un mensaje o para leer los recividos, se ejecuta un archivo de configuración denominado .mailrc que debe de ser creado en el directorio $HOME, si este no se encuentra se tomo como default el archivo denominado mailrc que generalmente se encuentra en el directorio /usr/lib/mail. 

El archivo .mailrc sirve para definir la forma en como se va a trabajar en una sesión de mail, algunas de las variables que se pueden habilitar (set) o deshabilitar (unset), se muestran en la siguiente tabla.

VARIABLE

FUNCION


askcc


Permite desplegar la opción Cc: cuando se envía un mensaje.

Por omisión esta deshabilitada.

asksub

Emite desplegar el encabezado Subject: al enviar mensajes.

Por omisión esta habilitada.

 
chron


Permite desplegar en orden cronológico los mensajes 



recibidos.

DEAD=file

Determina el archivo en donde se guardan los mensajes 




cuando ocurren interrupciones no previstas.

Por omisión es $HOME/dead.letter.

EDITOR=editor
Determina el editor utilizado al enviar mensajes.

En el archivo de configuración también se pueden establecer alias. Los alias son identificadores para un grupo de destinatarios, de tal forma que al enviar una carta a ese grupo de personas basta con indicar el alias.

A continuación se muestra un ejemplo de un archivo .mailrc

set EDITOR=/usr/ucb/vi

set askcc

alias
profes 
nam  acf edwin jess

De esta forma si se quisiera enviar un mensaje al grupo de personas identificadas como "profes":

% mail profes

Subject: Curso de formación de instructores

Se les comunica que el dia 5 de enero comienza un curso de formación de instructores,

al cual estan coordialmente invitados.

ATT.

J. Antonio Chávez F.

^D

%

LABORATORIO
1. Con ayuda del editor haga un archivo cuyo contenido sea una carta de felicitación. Envíe este archivo por correo electrónico a alguno de sus compañeros.

2. Defina un alias que identifique a todos sus compañeros de curso y envíe una carta indicando su dirección y teléfono para que todos sus compañeros puedan generar el directorio de asistentes.

3. Lee los mensajes que haya recibido y guarde en archivos aquellos que considere importantes, los restantes, borrelos.


J. Antonio Chávez
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