
Capitulo 9

Programación en Korn y Bourne Shell


El Bourne Shell es el interprete de comandos estándar de UNIX. Fué desarroillado por Stephen Bourne en los laboratorios de AT&T, y actualmente es el único shell que forma parte de la configuración de cualquier UNIX.

El Korn Shell fué recientemente desarrollado, pero ha ido remplazando al Bourne Shell debido a que es completamente compatible con este y además incluye muchas características avanzadas con las que no cuenta el Bourne Shell.

El Bourne Shell, el Korn Shell y C Shell, son los tres shells más utilizados en los ambientes UNIX. Los dos primeros fuerón desarrollados para UNIX System V. El C Shell es comunmente utilizado en versiones BSD de UNIX. En el Release 4 de System V, los tres shells estan disponibles, debido a que esta versión de UNIX es una mezcla de las características de System V, BSD y XENIX.

1. Variables
Al igual que C shell, Korn Shell cuenta con una serie de variables de ambiente, las cuales pueden ser inicializadas al momento del login, desde la línea de comandos o desde los archivos de inicialización.

La siguiente tabla muestra las principales variables de Korn Shell, la columna tipo indica login, si la columna es inicializada automáticamente al momento de login; shell, si la variable es inicializada automáticamente por el shell; y user, si la variable es inicialmente no esta inicializada y el usuario la puede activar o desactivar.

NOMBRE
TIPO
DESCRIPCION

CDPATH

Directorios de búsqueda para el comando cd

EDITOR

Editor de comandos (emacs, ed, vi, etc.)

ERRNO
shell
Código de error de la última system call

HISTFILE

Archivo en donde se guarda la lista de comandos

HISTSIZE

Número de comandos en la lista de comandos

HOME
login
Argumento  por default para el comando cd

IFS
shell
Separador de caracteres de entrada

LOGNAME
login
Login name

MAIL
login
Nombre del archivo de mail. Esta variable sirve para monitorear la llegada de mensajes

MAILCHECK
shell
Frecuencia en segundos de verificación de llegada de mensajes. El default es 600 segundos

MAILPATH

Semejante a MAIL, pero en esta se indican una lista de archivos a monitorear. La lista de archivos se separa con ":"

PATH
login
Lista de directorios de busqueda para la ejecución de comandos. La lista esta separada por ":"

PS1
shell
Prompt primario

PS2
shell
Prompt secundario, se utiliza, por ejemplo, cuando se teclea un comando en varias lineas. Por default es >.

PWD
shell
Directorio de trabajo actual

SECONDS
shell
Tiempo transcurrido en segundos desde el login

SHELL
login
Shell utilizado en la generación de subshells

TMOUT

Tiempo de inactividad en segundos, antes de terminar la sesión de shell automáticamente

Existen tres tipos de variables:

· regulares

· especiales

· arreglos

1.1 Variables regulares
Los identificadores de las variables regulares obedecen ciertas reglas:

· Debe de comenzar con una letra maúscula, minúscula o el caracter "_".

· Los caracteres restantes pueden ser cualquier número de letras (mayúsculas o minúsculas), digitos o el caracter "_".

Las variables regulares pueden ser locales o globales.  Una variable local es conocida únicamente en el shell en donde es definida. Una variable global, también llamada exportada, es aquella que es conocida en el shell en donde se hizo su definición así como en los procesos hijos de este shell. Estos procesos no pueden cambiar el valor de la variable o destruirla.

Para asignar un valor a una variable especial se utiliza la siguiente sintaxis:

identificador=valor

no debe de existir blanco entre el identificador y "=". Si la variable no existe, esta se crea, si ya existe, simplemente se le cambia su valor.

Ejemplo:

$EDITOR=vi

$

Para hacer referencia a una variable, simplemente hay que preceder al identificador de la variable con el signo "$". Por ejemplo, para conocer el directorio HOME:

$echo $HOME

/usr/users/acf

$

Para delimitar el identificador de una variable o para controlar la sustitución de valores, se utilizan las siguientes expresiones:

${identificador}i

Reemplaza con el valor de la variable.

${identificador-word}
Reemplaza con el valor de la variable si esta definida, de 



otra forma con word.

${identificador+word}
Reemplaza con word si la variable esta definida, de otra 



forma con nada.

${identificador?word}
Reemplaza con el valor de la variable si esta definida, de 



otra forma se manda un mensaje de error con el formato:

identificador: word

${identificador=word}
Si la variable no esta definida, se asigna el valor a la 



variable y el reemplazo se lleva a cabo con el nuevo valor.

Se pueden utilizar los operadores :-, :+, :? y :=, cuyo efecto es semejante al de la tabla, con la diferencia que en este caso se verifica la definición de la variable, o si esta tiene un valor nulo.

Ejemplos:

$cat > ${file - ${TMPDIR - /tmp/}/$LOGNAME}

$echo ${dir:-`awk -F: '$1 ==" 'LOGNAME' " {print $6}' `}

$cat *.txt > ${file=/usr/tmp/combined.txt}

$nroff $file | lpr

1.2 Variables especiales

Las variables especiales utilizan caracteres especiales para formar su identificador. Este tipo de variables no pueden ser definidas por el usuario y sus valores son asignados por el shell. La tabla siguiente muestra la lista de variables especiales.

$0


El nombre del comando.

$1 - $9

Argumentos en la línea de comandos.

$*


Todos los argumentos en la línea de comandos como

"$1 $2 $3 ..."

$@


Todos los argumentos en la línea de comandos como

"$1"  "$2" "$3"  ...

$#


El número de argumentos.

$?


El código de estatus del último comando ejecutado.

$$


El Process ID del shell actual.

La única forma de accesar los argumentos $9 en adelante es con ayuda del comando shift, el cual "rota" una o más posiciones la lista de argumentos en la línea de comandos:

$set uno dos tres cuatro cinco seis siete ocho nueve diez

$ echo $# $*

10 uno dos tres cuatro cinco seis siete ocho nueve diez

$shift

$echo $# $9

9 diez

$

1.3 Variables de ambiente
Las variables de ambiente, son aquellas que tienen asignado un valor constante y que son globales. Las variables de ambiente pueden ser referenciadas desde cualquier proceso hijo del shell que la crea, sin que estos procesos tengan que ser necesariamente shells.

La forma de definir variables de ambiente es la siguiente:

$UNIXDIR = $HOME/unix

$export UNIXDIR

La forma de conocer las variables definidas en el shell, así como sus valores asociados, es con el comando set:

$ set

CDPATH=:/users/acf

HOME=/users/acf

IFS=

LOGNAME=acf

MAIL=/usr/spool/mail/acf

PATH=/bin:/usr/bin:/usr/local/bin:.:/users/acf/bin

PS1=$

PS2=>

SHELL=/bin/sh

$

Para conocer únicamente la lista de variables de ambiente se puede utilizar el comando env o printenv:

$env

CDPATH=:/users/acf

HOME=/users/acf

LOGNAME=acf

MAIL=/usr/spool/mail/acf

PATH=/bin:/usr/bin:/usr/local/bin:.:/users/acf/bin

$

2. Control de procesos

UNIX es un sistema operativa multitarea en donde aparentemente se pueden ejecutar varios procesos al mismo tiempo.

Decimos que aparentemente, ya que el sistema operativo solamente atiende a un procesos en pequeños intervalos de tiempo; sin embargo la rapidez con que atiende a cada uno de los procesos da la impresión de que todos los procesos se ejecutan al mismo tiempo. 

En UNIX se puede tener cierto control sobre los procesos del usuario, es decir se puede monitorear su desempeño, controlar el tiempo de CPU que utiliza, suspender o terminar un proceso, etc.

2.1 ¿Qué es un proceso?

Un proceso  consiste de un espacio en memoria y un conjunto de estructuras de datos que lo identifican.

El espacio en memoria que el sistema operativo marca para uso exclusivo de un proceso contiene espacio para el código del programa, para las variables que el proceso utiliza y para el stack.

2.2 Manejo de señales

Las señales son el medio por el cual se pueden controlar los procesos o bien, se puede llevar a cabo una comunicación entre ellos. 

Cuando un proceso recibe una señal, pueden suceder dos cosas: si el proceso cuenta con una rutina o manejador para esa señal, esta es ejecutada; de otra forma, el núcleo proporciona un manejador para esta señal.

Cuando existe una manejador para una señal se dice que la señal se "atrapa".

Para prevenir que deliberadamente se envíen señales a un proceso, este puede ignorar o bloquear ciertas señales. Existen dos señales que no pueden ser atrapadas, ignoradas o bloqueadas: KILL y STOP.

Existen 17 señales estándar para versiones AT&T y 31 para sistemas BSD, cada una de ellas tiene asociado un identificador  y un nombre simbólico.

Número

Nombre

Descripción


2

SIGINT
 Interrupción


3

SIGQUIT
 Terminación


4

SIGILL
 Instrucción ilegal

9

SIGKILL
 Destrucción


10

SIGBUS
 Error de bus


12

SIGSYS
 Llamada al sistema con argumentos no    válidos


14
  SIGALARM
 Alarma


Señales estándar para sistemas AT&T

Número

Nombre

Descripción


2

SIGINT
 Interrupción


3

SIGQUIT
 Terminación


4

SIGILL
 Instrucción ilegal

9

SIGKILL
 Destrucción


10

SIGBUS
 Error de bus


12

SIGSYS
 Llamada al sistema con argumentos no    válidos


14
  SIGALARM
 Alarma


17

SIGSTOP
 Detención


19

SIGCONT
 Continuación


20

SIGCHLD
 Estado del proceso hijo ha cambiado


25

SIGXFSZ
 Tamaño de archivo excedido


29

SIGLOST
 Recurso dañado


Señales estándar para sistemas BSD

2.3 Envío de señales

La comunicación entre procesos se puede llevar a cabo por medio del envió de señales. 

El comando kill permite enviar una señal a un proceso en particular. 

Para enviar una señal a un proceso, es necesario ser el dueño de dicho proceso, solamente el superusuario puede mandar señales a cualquier proceso. 

La sintaxis del comando kill es la siguiente:

kill [ -señal ] PID

La señal se puede especificar por su número o nombre, PID es el Identificador del Proceso al que se le envía la señal. Si no especifica señal, se envía la señal 15 (TERM).

2.4 Procesos en paralelo

Cada vez que se proporciona un comando al shell, este lo interpreta, lo ejecuta y cuando termina devuelve el control al usuario para que este pueda proporcionar un segundo comando. 

En realidad cada vez que se proporciona un comando al shell, este una vez que lo interpreta crea un proceso hijo para ejecutar el comando.

UNIX es un sistema operativo multitarea, por lo que se pueden mandar a ejecutar procesos al mismo tiempo (aunque en realidad no sucede así). 

La forma de crear procesos en paralelo es con el terminador &. 

Cuando se finaliza un comando con &, el shell crea un proceso hijo como es usual, pero no espera a que este termine, en lugar de ello, el shell muestra el PID del nuevo proceso y de inmediato muestra el indicador para otro comando:

% nomina &

2764

%

Si el proceso en paralelo requiere de alguna entrada, se le envía una señal de STOP. 

La salida generada por el proceso en paralelo siempre es enviada a la salida estándar mientras el usuario que arranco el proceso continué en sesión.

Cuando el usuario que inició el proceso paralelo termina su sesión de UNIX, el proceso paralelo (hijo del shell de inicio del usuario) es adoptado por el proceso init (cuyo PID es 1). 

Cuando es adoptado el proceso, este sigue conservando todos sus parámetros, salvo que ya no tendrá una terminal asociada y su PPID será 1. Por otra parte, la salida generada por este proceso se perderá.

En sistemas AT&T cuando un shell es terminado se envía una señal de HUP a todos sus procesos hijos, incluyendo los que fueron ejecutados en paralelo. 

Si se desea que un proceso paralelo continué después de que termina el shell desde el cuál se ejecutó, se deberá utilizar el comando nohup de la siguiente forma:

nohup comando &

Este comando ignora la señal NOHUP.

Cuando los comandos se ejecutan en la manera usual, esto es, esperando a que éstos terminen para poder dar el siguiente comando, se dice que se están ejecutando en foreground. Estos comandos que se ejecutan en foreground pueden ser detenidos mediante otros comandos o bien, mediante teclas de control.

En cambio, los comandos que al ejecutarse no esperan a terminar para regresarle al usuario el control del prompt, se dice que son comandos en background a los cuales se les puede hacer referencia por su número de trabajo o 'job_number'.

Es posible ver cuantos comandos están corriendo en background utilizando el comando jobs, el cual nos dará un reporte del estado actual del trabajo así como el comando que se mandó a ejecutar.

El comando jobs lista los trabajos por su número de trabajo (job number), el cual es usado para detenerlo (stop), continuarlo (bg o fg) o bien, para terminarlo (kill)

La siguiente tabla muestra los comandos para control de trabajos.

COMANDO
FUNCION

comando &


Comienza a ejecutar ese comando o trabajo en background.

jobs
Lista por número de trabajo, los comandos que se encuentran corriendo en background o que están suspendidos.

bg %job_number

Ocasiona que el comando referenciado por job_number continúe su ejecución en background.



fg %job_number
Ocasiona que el comando referenciado por job_number que se encuentra corriendo en background o que se encuentra suspendido, sea ahora ejecutado en foreground.



^Z
Suspende un comando que se encuentra corriendo en foreground.

stop %job_number

Suspende al comando referenciado por job_number.

kill -sig %job_number

Manda la señal sig al trabajo job_number.

kill -sig PID

Manda la señal sig al proceso referenciado por PID.

kill -l

Lista las señales que pueden ser mandadas a los procesos o a los trabajos.

2.5 Monitoreo de procesos

El comando ps permite obtener información para los procesos existentes en el sistema. 

El comando ps incluye opciones, las cuales pueden variar de sistema a sistema.

% ps
PID  TTY      TIME COMMAND

5643 console  0:02 ‑csh

6214 console  0:00 ps

% ps -elf
  F S     UID   PID  PPID  C PRI NI     ADDR   SZ    WCHAN    STIME TTY      TIME COMD

  3 S    root     0     0  0 128 20 40013000    0   126ccc  Dec 31  ?        0:00 swapper

  1 S    root     1     0  0 168 20 40013180   41   904000  Aug  3  ?        0:00 /etc/init

  3 S    root     2     0  0 128 20 400130c0    0   146e74  Aug  3  ?        0:00 vhand

  3 S    root     3     0  0 128 20 40013100    0   11e0cc  Aug  3  ?        0:00 statdaemon

  3 S    root   200     0  0 128 20 40013140    0   146e7c  Aug  3  ?        0:00 unhashdaemon

  3 S    root     6     0  0 152 20 40013240    0 4003aa2c  Aug  3  ?        0:00 sockregd

  3 S    root     4     0  0 154 20 40013280    0   11eec0  Aug  3  ?        0:00 lcsp

  3 S    root   201     0  0 152 20 400132c0    0   11e0e8  Aug  3  ?        0:00 syncdaemon

  1 S    root  5643     1  3 168 20 400524c0   46   904000 10:51:00 console  0:02 ‑csh

  1 S    root   609     1  0 154 20 400139c0   13   126cdc  Aug  3  ?        0:00 /etc/syslogd

  1 S    root   958     1  0 154 20 400521c0   17  147c77a  Aug  3  ?        0:00 /etc/cron

  1 S    root   241     1  0 127 20 40013640   19   111234  Aug  3  ?        0:00 /etc/nktl_daemon

  1 S    root   604     1  0 154 20 40013880   22 40044f22  Aug  3  ?        0:00 /etc/rlbdaemon

  1 S    root   244   243  0 127 20 400134c0  129  1476060  Aug  3  ?        0:00 netfmt ‑CF

  1 S    root   614     1  0 154 20 40013b40   34   126cdc  Aug  3  ?        0:00 /etc/portmap

  1 S    root   617     1  0 154 20 40013ac0   20   126cdc  Aug  3  ?        0:00 /etc/inetd

  1 S    root   620     1  0 154 20 40013c40    8 40049e2c  Aug  3  ?        0:30 /etc/rwhod

  1 S    root   636     1  0 154 20 400523c0   11 40049a22  Aug  3  ?        0:00 /usr/bin/nftdaemon

  1 S    root   960     1  0 155 20 40052540   12   126dbc  Aug  3  ?        0:00 /etc/ptydaemon

  1 S    root   643     1  0 154 20 40052500   41   126cdc  Aug  3  ?        0:00 /etc/snmpd

  1 S    root   963     1  0 154 20 400525c0   16   126cdc  Aug  3  ?        0:00 /etc/vtdaemon

  1 R    root  6226  5643  8 180 20 40052f00   16          16:40:45 console  0:00 ps ‑elf

  3 S    root  5882     0  0 153 20 40052a40    0   11eed2 16:29:01 ?        0:00 gcsp
La información que se presenta es, entre otra:

Estado
S
Durmiendo (Sleeping)

W
En espera (Waiting)

R
En ejecución (Running)

Z
Terminado (Terminated)

T
Detenido (Stopped)

X
Creciendo (Growing)

3. Control de flujo

3.1 if

Un if es en si una sentencia condicional.

Su sintaxis completa es la siguiente:

if list [ ; ] 

then list [ ; ] 


[elif list [ ; ] ] ..

[else list [ ; ] ]

fi

Sin embargo comenzaremos simplificandola un poco:

if comando1

then comando2

else comando3



fi

La parte else es opcional. Cuando el shell encuentra una expresión if del tipo de la anterior, ejecuta las siguientes acciones:

· Ejecuta el comando1

· Si el comando1 regresa un estatus de 0 (indicando éxito), se ejecuta el comando2.

· Si el estatus es diferente de 0, se ejecuta el comando3.

· El estatus de la expresión if será TRUE si el estatus del último comando ejecutado fué 0 de otra forma FALSE.

Ejemplo:

$ if test - d $HOME

> then echo $HOME es un directorio

> else echo $HOME no es directorio

> fi

/usr/acf es un directorio

$

En la sintáxis completa del if, se observa que, opcionalmente se pueden indicar listas de comandos list en el if. La lista de comandos es una secuencia de comandos separados por el caracter ";" o por el carcater nueva línea.

En el caso en el que se incluyan listas de comandos, el estatus del último comando determina el estatus de la lista, que permitira la evaluación del if.

Ejemplo:

if diff $FILE1 $FILE2 > /tmp/diff.out

then




# Los archivos son iguales

echo "$FILE1 : $FILE2 son archivos iguales"

rm $FILE2 /tmp/diff.out

else




# Los archivos no son iguales

pg /tmp/diff.out

rm -i $FILE1 $FILE2

rm /tmp/diff.out

fi

En construcciones anidadas, la parte else termina el if más interno, no se toma en cuenta el sangrado.

Una decisión múltiple puede implementarse con una serie de if anidados; sin embargo, el sangrar cada una de las sentencias provocaría que el tamaño de la línea creciera demasiado, para ello se emplea una construcción como la siguiente:

if comando

then
comando

elif comando

then
comando

elif  comando

then      comando


elif comando


then
comando

elif comando

else comando

fi

En la construcción anterior, las expresiones se evalúan en orden, cuando alguna de ellas es verdadera, la sentencia asociada se ejecuta y con esto se termina la construcción. La sentencia del último else se ejecuta cuando ninguna expresión es verdadera.

El comando if puede ser escrito en varias líneas, o bien  se puede agrupar en una sola; en este caso, cada una de las sentencias deberá ser separada por el caracter ";". Por ejemplo:

if cmp -s $FILE1 $FILE2; then echo "Son iguales"; else echo "son diferentes; fi

para mejor comprension del if, la palabra then puede ser colocada en la primera línea, colocando el caracter ";" como separador, por ejemplo:

if cmp -s $FILE1 $FILE2> /tmp/diff.out; then

cat $FILE1

else

cat /tmp/diff.out

fi

La construcción if puede ser tratada completamente como un comando, de tal forma, que la salida de este se puede redireccionar, o bien se puede evaluar el código de estatus de esta construción. Por ejemplo:

if cmp -s $FILE1 $FILE2> /tmp/diff.out; then

cat $FILE1

else

cat /tmp/diff.out

fi > res.out

La construción if es muy utilizada en conjunto con el comando test. Para aumentar la legibilidad de los scripts de Korn shell, el comando test se escribe en forma diferente a la forma tradicional test expresion, esto es [ expresion ].

El comando test es utilizado para checar la existencia de un archivo, para verificar las características de este, para evaluar el valor de una variable, para comparar dos cadenas, etc.

Ejemplo:

if [ -f $FILENAME ]

then echo "El archivo existe"

else echo "Archivo inexistente"

fi >&2

Para validar el que una variable tenga valor:

if [ -z "$FILENAME" ] ; then

echo "El nombre delarchivo debe ser especificado" ; exit

fi

Para verificatr el valor de una variable:

if [ "$USER" = "acf" ] ; then

...

else

echo "$USER: acceso restringido" >&2

exit

fi

En la siguiente tabla se hace un resumen de las expresiones que se pueden utilizar en el comando test.

EXPRESION
SIGNIFICADO

-b file
El archivo existe y es un block-special file.

-c file
El archivo existe y es un caracter-special file.

-d file
El archivo existe y es directorio.

-f file
El archivo existe y es un archivo regular.

-g file
El archivo existe y tiene activado el set-group-ID bit.

-h file
El archivo existe y es una liga.

-h string
El string no es nulo.

-r file
El archivo existe y tiene permiso de lectura.

-w file
El archivo existe y tiene permiso de escritura.

-x file
El archivo existe y es ejecutable.

-z string
El string es nulo.

-s file
El archivo existe  y su tamaño es mayor a cero bytes.

-t [ num ]
El file descriptor num esta asociado a una terminal.

-u file
El archivo existe y tiene activado el set-user-ID bit.

string
El string es no nulo.

a = b
El string a es igual a b.

a != b
El string a es diferente del string b.

a -eq b
a es númericamente igual a b.

a -ne b
a es númericamente diferente a b.

a -gt b
a es númericamente mayor a b.

a -ge b
a es númericamente mayor o igual a b.

a -lt b
a es númericamente menor a b.

a -le b
a es númericamente menor o igual a b.

file1 -nt file2
El archivo file1 es más reciente que el archivo file2.

file1 -ot file2
El archivo file1 es menos reciente que el archivo file2.

file1 -ef file2
Los archivos file1 y file2 son el mismo archivo.

3.2 case

La proposición switch permite la implementación de decisiones múltiples con expresiones de tipo string.

Sintaxis:

case string-expresion in

[ pattern [ | pattern ] ... command-list ;; ] ...

esac

donde:

string-expresion = expresión de tipo string

pattern = uno o varios patrones de tipo string separados por "|"

   la lista de patrones debe finalizar con ")"

command-list = lista de comandos

Los patrones tipo string pueden contener metacaracteres.

El último comando de la lista de comandos debe terminar con ";;"

La expresión se evalúa y el resultado se compara con los patrones; si alguno de ellos coincide, se ejecuta la lista de comandos asociada y termina la sentencia case.

Los patrones no se deben repetir.

El siguiente ejemplo lee un string de la entrada estandar y verifica que comience con "y":

read cad

case $cad in

y*) ;;

*) exit 1 ;;

esac

El patron * sirve como claúsula por default.

Ejemplo:

if [ ! -d $DIR ] ; then

case $DIR in

. | ..) echo "No se puede crear . o .." >& 2 ;;

*)

   if mkdir $DIR ; then

chmod 0765 $DIR

   else

echo "No se puede crear $DIR" >& 2

 
   fi ;;

esac

fi

3.3 for

Sintaxis:

for var [ in words ]

do

list
done

for var [ in words ; ] do list ; done

words es una lista de strings separados por blancos, los strings pueden ser valores de variables, la salida  de un comando, expresiones con metacaracteres, nombres de archivos, etc. Si se omite esta lista de strings, también se deberá omitir la palabra in.  

Cuando se omite la lista de strings se asume por default que su valor es $*, esto es, la lista de argumentos en la línea de comandos.

var es el nombre de una variable, no su valor ($var).

list es una lista de comandos que es ejecutada una vez por cada palabra en words, en cada ciclo, var adquiere el valor de cada palabra. La lista de palabras es procesada de izquierda a derecha.

El siguiente ejemplo manda un mensaje a una lista de usuarios:

list=${1:- /etc/passwd}

cat > ${MSGFILE=${TMPDIR:-/tmp/msg.$$}}

for USER in `cut -d: -f1 < ${list} | sort -u`

do

mail $USER < $MSGFILE && echo "Usuario $USER notificado" >&2

done

rm $MSGFILE

3.4 while
Sintaxis:

while list1
do

list2
done

while list1 ; do list2 ; done

La lista de comandos list2 es ejecutada mientras la evaluación de la lista de comandos list1 sea verdadera, esto es mientras el código de status del último comando de la lista list1 sea cero.

3.5 until

Sintaxis:

until list1

do 

list2

done

until list1 ; do list2 ; done

La sentencia until es opuesta a la sentencia while. Se lleva a cabo la lista de comandos list2 mientras el estatus de la lista de comandos list1 sea falsa.

El siguiente ejemplo monitorea la una sesión de un usuario:

until who | grep acf > /dev/null

do

sleep 60

done

echo "acf ha entrado a sesión"

3.6 break

Sintaxis

break [ n ]

Un break causa una salida inmediata de las siguientes construcciones:

• while

• for

• until

Opcionalmente se le puede inidicar a la sentencia break mediante n el número de ciclos que se cerrarán, por default es uno.

Ejemplo:

while :

do

echo "Se borrara el directorio $DIR (S/N)? "

read answer

case $answer in

  Y*) rmdir $DIR ; break ;;

  N*) echo "se mantiene $DIR" ; break ;;

  *)   echo "Proporcione N o Y" ;;

esac

done

3.7 continue
Sintaxis

continue[ n ]

Un continue provoca que el shell abandone la ejecución del resto de sentencias en un ciclo  de for, while o until y comience un ciclo nuevo.

Opcionalmente se le puede inidicar a la sentencia continue mediante n el ciclo que se cancelará, esto para cuando se tienen ciclos anidados, por default es uno.
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