
Capítulo 4


Edición de archivos


En capitulos anteriores se mostro la forma como se pueden crear archivos a través de redireccionamiento de salida; sin embargo este procedimiento, aunque bueno en un principio, tiene muchas limitaciones. Por una parte, sólo se puede modificar la línea que se esta editando y una vez creado el archivo este no se puede modificar. Un modo más cómodo de crear archivos y de manipular el contenido de ellos es utilizar un editor de texto.

La mayoría de los sistemas UNIX poseen varios editores de texto con diferentes características; dos de los más populares son vi y emacs; sin embargo, el editor que forma parte de la configuración estándar de UNIX es ed, un editor de línea que es utilizado cuando se instala el sistema operativo.

Este capítulo describe el funcionamiento y configuración del editor vi; esto debido a que generalmente esta disponible en todos los sistemas con sistema operativo UNIX.

1. El editor vi
El editor vi o editor Visual es un editor orientado a pantalla, es decir, aprovecha las ventajas de las terminales para mostrar los cambios que se realizan en los archivos al mismo tiempo que estos se efectúan. Además permite visualizar el archivo en pantalla desplazandolo a través de esta.

El editor vi sigue un esquema como el mostrado en la figura 4.1. La invocación para el editor vi es la siguiente:


% vi archivo

si se omite el nombre de archivo se entra a editar un archivo nuevo.
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Cuando se comienza a editar con vi se entra en el modo comando. Este modo permite el movimiento del cursor a través del archivo que se va desplazando por la pantalla. La tabla 4.1 muestra algunos de los comandos para movimiento del cursor. La mayor parte de ellos son movimientos sencillos, no es necesario dar ejemplos de ellos, solamente se ejemplificarán aquellos para los cuales se crea necesario.

COMANDO


DESCRIPCION

──────────────────────────────────────────────────────────
k, -


Mueve el cursor una línea arriba tratando de conservar la

posición dentro de la columna en la que se encuentra.

j, RETURN. +
Mueve el curso una línea abajo.

h, Ctrl-h

Mueve el cursor hacia la izquierda.

l


Mueve el cursor hacia la derecha.

0


Mueve el cursor al principio de la línea.

$


Mueve el cursor al final de la línea.

w, W


Mueve el cursor a la siguiente palabra.

b, B


Mueve el cursor a la palabra anterior.

e, E


Mueve el cursor al final de la palabra en la que se encuentra

el cursor o de la siguiente.

)


Mueve el cursor a la próxima frase.

(


Mueve el cursor a la frase anterior.

}


Mueve el cursor al próximo párrafo.

{


Mueve el cursor al párrafo anterior.

nG


Posiciona el cursor en la línea n del texto.

G


Mueve el cursor al final del texto.

Ctrl-f


Posiciona el cursor en la próxima página de texto. Se entiende

por página de texto las líneas que aparecen en pantalla.

Ctrl-b


Mueve el cursor a la página anterior.


Tabla 4.1. Comandos del editor vi para movimiento del cursor.

Para comenzar a editar el archivo se debe pasar a modo de inserción a través de un comando, una vez que se ejecuta este comando, todo el texto que se teclea se introduce en el texto. La mayoría de los sistemas UNIX no permiten moverse a través de la pantalla una vez que se entra en este modo. Para volver a modo comando se debe utilizar la tecla <ESC>. La tabla 4.2 muestra los comando más comunes de inserción y reemplazo.

COMANDO


DESCRIPCION

───────────────────────────────────────────────────────────
a


Comienza la inserción de texto a la derecha de donde se

encuentra el cursor.

i


Comienza la inserción en la posición del cursor.

I


Inserción al comienzo de la línea.

A


Inserción al final de la línea.

O


Abre una línea antes de aquella en la que se encuentra el

cursor y activa modo de inserción.

o


Abre una línea después de aquella en la que se encuentra el

cursor y activa el modo de inserción.

R


Activa el modo de inserción a partir de la posición del cursor

sobrescribiendo el texto actual.

nr


Reemplaza n caracteres a partir de la posición del cursor.

ncw


Reemplazo n palabras, por el texto que se introduce, hasta

abandonar el modo de inserción.

ns


Reemplaza n caracteres.

S


Reemplaza la línea sobre la que se encuentra el cursor.


Tabla 4.2. Comandos de inserción y reemplazo.

En modo comando se pueden utilizar, también comandos de borrado, algunos de ellos se muestran en la tabla 4.3.

COMANDO


DESCRIPCION

───────────────────────────────────────────────────────────
nx


Borra n caracteres.

ndw


Borra n palabras.

ndd


Borra n líneas.

nX


Borra n caracteres a la izquierda del cursor.

D


Borra toda la línea y la deja en blanco.


Tabla 4.3. Comandos de borrado.

Cuando se borran caracteres, líneas o palabras con alguno de los comando de borrado vistos anteriormente, vi guarda en una memoria temporal el último conjunto de caracteres borrados, los cuales constituyen un bloque y se pueden colocar sobre otra parte del texto por medio de algún comando de manejo de bloques. Los comandos de manejo de bloque se muestran en la tabla 4.4.

COMANDO


DESCRIPCION

──────────────────────────────────────────────────────────
nyy


Guarda en la memoria temporal las n líneas que se encuentran

a partir de la posición del cursor.

p


Escribe el texto que se encuentra en la memoria temporal en

la posición siguiente del cursor si se trata de caracteres o

palabras o en la línea abajo del cursor en caso de líneas.

P


Escribe el texto que se encuentra en la memoria temporal en

la posición del cursor si se trata de caracteres o palabras o en

la línea arriba del cursor en caso de líneas.


Tabla 4.4. Comandos de manejo de bloques.

El editor incluye un conjunto de comandos para manipulación de archivos y búsquedas, los cuales son mostrados en las tablas 4.5 y 4.6 respectivamente. Cuando se ejecutan estos comandos la posición del cursor se cambia a la última línea.

COMANDO


DESCRIPCION

───────────────────────────────────────────────────────────
:w


Archiva el texto actual.

:w nombre

Graba el texto en el archivo que se especifica.

:wq


Archivar el texto actual y salir de la sesión de vi.

:q


Salir de sesión de vi (antes se debieron archivar los cambios

hechos al texto).

:q!


Salir de vi sin archivar los cambios.

:e nombre

Edita el archivo que se especifica.

:e +nombre

Edita el archivo que se especifica y coloca el cursor al final del

archivo.

COMANDO


DESCRIPCION

──────────────────────────────────────────────────────────
:r nombre

Lee el archivo especificado y lo coloca a partir de la posición

del cursor.

:!comando

Ejecuta un comando del shell y regresa a vi.


Tabla 4.5. Comandos de manipulación de archivos.

COMANDO


DESCRIPCION

──────────────────────────────────────────────────────────
/patrón

Busca el patrón a través del texto a partir de la posición del

cursor hacia abajo y en forma circular, es decir, si no lo

encuentra y llega al final de texto comienza en la primera línea

 



hasta llegar a la posición del cursor.

?patrón

Igual que el comando anterior, solamente que la búsqueda es

en sentido inverso.

n


Búsqueda de la siguiente ocurrencia del patrón.

N


Búsqueda de la siguiente ocurrencia del patrón en sentido

inverso.


Tabla 4.6. Comandos de búsqueda.

2. Configuración del editor
Dentro del medio ambiente del editor existen una serie de variables que ayudan a adaptar el editor a las necesidades del usuario. Para ver el valor de esas variables, en modo comando, se teclea:


:set all

La tabla 4.7 muestra algunas variables de configuración del editor.

VARIABLE


DESCRIPCION

───────────────────────────────────────────────────────────
autoindent

Permite que las línea de un párrafo conserve el margen de la

primera línea del párrafo.

noautoindent
Desactiva la variable autoindent.

tabstop=num
Permite fijar la cantidad de espacios que representan la tecla

<TAB>.

redraw

Cuando esta variable esta activada, el editor vi redibujará el

texto después de un cambio como borrar una línea o insertar

 



caracteres.

noredraw

Desactiva la variable redraw.

list


Esta variable permite que se visualicen los caracteres de

control.

nolist


Desactiva la variable list.

number

Muestra los números de línea.

nonumber

Desactiva la variable number.

term=tipo

Establece un tipo de terminal para el editor.


Tabla 4.7. Variables de configuración del editor vi.

El valor para cada una de estas variables se puede establecer desde la sesión de vi o bien, por medio del archivo de configuración .exrc. Para indicar que se desea activar una variable:


set variable

y para asignar un valor a una variable:


set variable=valor

El archivo .exrc debe estar creado en el directorio HOME, de esta forma cada vez que se invoca a el editor vi, se lee este archivo y se configura automáticamente el ambiente del editor. Una vez en que se ha creado la sesión de vi, el usuario puede configurar su ambiente desde la sesión según sus necesidades.

LABORATORIO
Un programador tiene que escribir una función en c, la función debera quedar como a continuación se muestra, en un archivo llamado inicializaDatos.c:

/***************************************************************************************/

/** 








**/ 

/**
inicializaDatos.c





**/

/**
12 de febrero de 1995





**/

/**








**/

/***************************************************************************************/

/***************************************************************************************/

/**








**/

/**
Esta funcion se encarga de inicializar los datos de un empleado
**/

/**
en una estructura de datos.




**/

/**








**/

/***************************************************************************************/

#include <stdio.h>

#include <empleado.h>

#include <nomina.h>

void inicializaDatos(EMPLEADO *empleado, EMPLEADO aux)

{

/*

** Informacion para el calculo del sueldo

*/

empleado->noCta = aux.noCta;

empleado->noDepto = aux.noDepto;

empleado->nivel = aux.nivel;

empleado->tabulador = aux.tabulador;

empleado->sueldoPorDia = aux.sueldoPorDia;

empleado->prestacionSeg = aux.prestacionSeg;

empleado->compensacion = aux.compensacion;

empleado->comision = aux.comision;

empleado->bono = aux.bono;

empleado->anoIngreso = aux.anoIngreso;

/*

** Información personal

*/

empleado->sexo = aux.sexo;

empleado->edad = aux.edad;

empleado->estatura = aux.estatura;

empleado->peso = aux.peso;

empleado->edoCivil = aux.edoCivil;

empleado->numHijos = aux.numHijos;

strcpy(empleado->nombre,aux.nombre);

strcpy(empleado->apellidoPaterno,aux.apellidoPaterno);

strcpy(empleado->apellidoMaterno,aux.apellidoMaterno);

strcpy(empleado->direccion,aux.direccion);

strcpy(empleado->telefono,aux.telefono);

strcpy(empleado->rfc,aux.rfc);

strcpy(empleado->nacionalidad,aux.nacionalidad);

strcpy(empleado->religion,aux.religion);

strcpy(empleado->fechaNac,aux.fechaNac);

/*

** Información general

*/


strcpy(empleado->puesto,aux.puesto);

strcpy(empleado->profesion,aux.profesion);

strcpy(empleado->ctaBanco,aux.ctaBanco);

strcpy(empleado->banco,aux.banco);

strcpy(empleado->fechaUltimoMov,aux.fechaUltimoMov);

/*


** Información de su conyuge

*/

empleado->ConyugeSexo = aux.ConyugeSexo;

empleado->ConyugeEdad = aux.ConyugeEdad;

empleado->ConyugeEstatura = aux.ConyugeEstatura;

empleado->ConyugePeso = aux.ConyugePeso;

strcpy(empleado->ConyugeNombre,aux.ConyugeNombre);

strcpy(empleado->ConyugeApellidoPaterno,aux.ConyugeApellidoPaterno);

strcpy(empleado->ConyugeApellidoMaterno,aux.ConyugeApellidoMaterno);

strcpy(empleado->ConyugeNacionalidad,aux.ConyugeNacionalidad);

strcpy(empleado->ConyugeFechaNac,aux.ConyugeFechaNac);

}

para evitarse el teclear todo el archivo, cuenta con los siguientes archivos, los cuales le pueden ahorrar trabajo, siempre y cuando utilice las capacidades de su editor:

encabezado:
/***************************************************************************************/

/** 








**/ 

/**
inicializaDatos.c





**/

/**
12 de febrero de 1995





**/

/**








**/

/***************************************************************************************/
definicion:
EMPLEADO.sexo 

EMPLEADO.edad 

EMPLEADO.estatura

EMPLEADO.peso

EMPLEADO.edoCivil 

EMPLEADO.numHijos

EMPLEADO.nombre

EMPLEADO.apellidoPaterno

EMPLEADO.apellidoMaterno

EMPLEADO.direccion

EMPLEADO.telefono

EMPLEADO.rfc

EMPLEADO.nacionalidad

EMPLEADO.religion

EMPLEADO.fechaNac
EMPLEADO.ConyugeSexo

EMPLEADO.ConyugeEdad 

EMPLEADO.ConyugeEstatura

EMPLEADO.ConyugePeso

EMPLEADO.ConyugeNombre

EMPLEADO.ConyugeApellidoPaterno

EMPLEADO.ConyugeApellidoMaterno

EMPLEADO.ConyugeNacionalidad

EMPLEADO.ConyugeFechaNac

EMPLEADO.noCta

EMPLEADO.noDepto

EMPLEADO.nivel 

EMPLEADO.tabulador 

EMPLEADO.sueldoPorDia 

EMPLEADO.prestacionSeg

EMPLEADO.compensacion 

EMPLEADO.comision

EMPLEADO.bono 

EMPLEADO.anoIngreso 
EMPLEADO.puesto

EMPLEADO.profesion

EMPLEADO.ctaBanco

EMPLEADO.banco

EMPLEADO.fechaUltimoMov
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