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PRACTICA #12

INSTALACION Y ACTUALIZACION
OBJETIVO: Conocer € procedimiento de como realizar unainstalacion del sistema operativo
Linux usando la version RedHat.
Aqui sedaralaformaderedizar unainstalacion del sistema operativo Linux, debemos tener
en cuenta las necesidades que se desean, € equipo con e que se cuentay de esta formarealizar una

instal acién adecuada para tener un mayor desempefio.

Para estainstalacion se necesita conocer la computadora y 1os periféricos que posee, dando
algunos g emplos:

1) Saber cuanta memoria RAM se tiene en la computadora.

2) El tipo de mouse con que cuenta (serial 6 de bus).

3) El tipo de monitor y los rangos en frecuencia horizontal y vertical.

4) Capacidad del disco duro.

5) Conocer latarjeta de red: D-Link (DE200 6 DE250), 3com, €tc.

6) Ladireccion IP de la computadora (Si tiene acceso a Internet pero que no sea por modem).

7) Tarjetade video (En caso de necesitar sesion grafica, 1o cual requiere un minimo en espacio en
disco).

Lasformas en que seredizaran seraatravés de un floppy de instalacion, este no puede tener
sectores dafiados, ya que s tiene alguno el copiado aunque parezca tener éxito no hizo tal. El disco
lo podemos copiar en lamaquina con direccion |P 132.248.59.5(denominada rha), entraremos via ftp
anonimo 'y estan en pub/Linux/redhat-6.2/boot |os archivos siguientes “ boot.img” y “ rescue.img” .
Si estamos en una maguina Linux podemos teclear la siguiente sintaxis:

dd if=boot.ing of=/dev/fdO <enter>
Aunque Redhat ha dividido sus discos en 3: “ boot.img” “ bootnet.img” vy “ rescue.img”

Otra opcion s tenemos e CDROM de instalacion se puede hacer un arrangue desde € mismo.
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DESARROLLO:
Comenzaremos con lainstalacion parala configuracion del kernel.

Arranquemos el sistema con e disco creado (del archivo boot.img) de Linux. En la pantala
aparecera la siguiente informacion:

LI LO boot:
En este momento debemos teclear tan solo <enter>

En la siguiente pantalla nos da la bienvenida y se nos dice donde encontrar e manua de
ingaacion. La siguiente pantalla nos pregunta si necesitamos soporte PCMCIA, lo cual enlasPc’s
gue se tienen en la sala no se cuenta, y aqui contestamos que no.

La préxima pantalla nos pregunta el método de instalacion (CD-ROM, NFS image, Disco
Duro 6 FTP, esto depende que imagen se utilizo “boot.img” 6 “bootnet.img”), entonces le pondremos
en modo NFS (Network File System), ya que veremos esta opcion ya que no tenemos un CD-ROM
y por via de Disco Duro 6 FTP (File Tranfer Protocol) necesitamos un segundo floppy, pero es
mucho més lento. Después nos pregunta €l tipo de la tarjeta de red que tenemos en la computadora:
1) 3com 3c509 para las tarjetas 3com.

2)NE2000 y compatible para las tarjetas DE220 y DE250.

O buscamos la que tengamos, cuando estemos en la posicion tecleemos <enter>.

En la proxima pantalla se especifica e médul ode opciones donde hay 2 preguntas:

- Opciones especificas Y

- Autoprobado

Nota: En nuevas versiones de RedHat tiene una version de plug and play.

En las opciones especificas nos pregunta la interrupcion (IRQ), la entraday salida de base (1/0) y

miscelaneas de opciones que no esta informacion a la mano y es més lento, por eso usamos €l
Autoprobado.
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En la configuracion de TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol), lo cual se
pregunta:

configure TCP/IP Escribiremos lo siguiente:
|P address: (Direccion |P) - WWW.XXX.yYY.zzz | P de la computadora
Netmask: (Méscara) : el valor lo coloca automaticamente.
Network address: : lo coloca automaticamente.
Broadcast address: : lo coloca automati camente.
En la otra ventana se presenta: Ejemplo
El nombre del dominio curso.comp.fidie
El nombre del hosts nombre.curso.comp.fidie
Default gateway aaa.bbb.ccc.ddd

Viene la configuracion de NFS setup

Se escribirdlo siguiente:
NFS server name: : 132.248.59.5
Red Hat directory: - lexport/Linux/redhat-6.2/i386

En lasig. ventana se pregunta si vamos a hacer instalacion ¢ actualizacion :
-En este caso se pide Install (instalacion).

Nota:Laopcion Ingall destruye e contenido del filesystemraiz (/). Si se desea consevar 1o anterior
escojalaopcion UPDATE.

Después dice sin tenemos adaptadores SCSI:
Enlasg. tablaeslaparticion dd 1o(s) disco(s) con lo cua debemos elegir € dispositivo: /dev/hda,
/dev/hdb, etc. , conlateclaTAB y después con la mismatecla se elige latecla del monitor que dice

EDIT y teclee <enter>:

Ahi aparecera un menu que en redlidad es @ comando fdisk que sirve para particionar € disco duro.
Para la ayuda se hace uso del comando man por lo que tecleamos laletram y se desplegar&:
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Comando Accion
a Activar la particon boteable
b Editala etiqueta del disco BSD
C Activalabandera de compatibilidad DOS
d Borrar una particion
I Listalos tipos de particion conocidos
m Imprime es menu
n Agrega una nueva particion
p Imprime la tabla de particion
q Salir sin savar |os cambios
t Cambiar una tabla de particion
u Cambiad display
% Verificar latablade particidn
w Escribir en latabla de particion
X Funciones extras (expertos solamente)

Con esto podemos crear principalmente particones, cambiar € tipo de particion, borrar, ver los
cambios, etc. En lainstalacion del sistema operativo LINUX se necesitan 2 particiones minimas (
ladel espacio en swap y ladel sistema operativo). Para €l érea de swap tenemos que crear una
particion del DOBLE de lamemoria RAM que se dispone en la computadora. Para ver si hay
particiones con € comando print (teclealaletrap) y ahi veremos las diferentes particones (s las
hay) de lo que teniainstalado, sin no tiene particones solamente aparecera (un gjemplo):

Disk /dev/ihda: 32 heads, 63 sectors, 973 cylinders

Units = cylinders of 2016 * 512 bytes

Device Boot Begin Sart

Command (m for help):

End Blocks

Id System
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Pero si tenemos particiones aparecera (como eemplos):

Disk /dev/ihda: 64 heads, 63 sectors, 528 cylinders
Units = cylinders of 4032 * 512 bytes

Device Boot Begin Sart End Blocks Id System

/dev/ihdal * 1 1 264 532192+ 6 DOS16-bit>=32M
/dev/hda2 265 265 273 18144 82 Linuxswap
/dev/hda3 274 274 528 514080 83 Linux native

Command (m for help):
Otro g emplo:

Disk /dev/ihda: 32 heads, 63 sectors, 973 cylinders
Units = cylinders of 2016 * 512 bytes

Device Boot Begin Sart End Blocks Id System

/dev/hdal 1 1 49 49360+ 82 Linux swap
/dev/ihda2 50 50 557 512064 83 Linux native
/dev/hda3 558 558 973 419328 83 Linux native

Command (m for help):

Ahora para crear una particion se oprime laletran <enter>:

Saldraun mena :
Command action
e extended
p primary partition (1-4)
Como es disco se oprime laletrap ( particion primaria) <enter>:
Aparecera el nimero de particion (1 a4 ), yaque solo acepta 4 particiones “fisicas”

Partition number (1-4):

Si no tenemos particiones teclearemos el nimero 1, de lo contrario setecleara el nUmero sig. ala
dltima particion.
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First cylinder (1-977):

Aqui nos pide € # de cilindro correspondiente de la particion

Last cylinder or +size or +sizeM or +sizeK ([1]-977):

En lalinea anterior nos pide € no. de cilindro final de la particion; o bien se puede especificar €
tamafio de Kilobytes, en este caso que sea Kilo 6 Mega y se pondra la sintaxis +tamafioM 6
+tamafnoK, asi seguird andogamente y a terminar de crear sus particiones puede corroborar al
gjecutar e comando print (tecleemos laletrap). No olvidar € area swap.

Acabando lo anterior es necesario cambiar € tipo de particion al area que usaremos como swap.
Existen variostipos ( g emplos: d area de swap, DOS, OS/2, etc.) Para conocer |0s tipos se g ecuta
el comando list, tecleemos | <enter>:

Donde apareceran sus numeros ( codigo hexadecimal) y correspondientes tipos :

0 Empty 9 AIX bootable 75 PC/IX b7 BSDI fs

1 DOS 12-bit FAT a 0S/2 Boot Manag | 80 Old MINIX b8 BSDI swap

2 XENIX root 40 Venix 80286 81 Linux/MINIX c7 Syrinx

3 XENIX usr 51 Novdl? 82 Linux swap db CP/M

4 DOS 16-bit <32M | 52 Microport 83 Linux native el DOS access

5 Extended 63 GNU HURD 93 Amoeba e3 DOSR/O

6 DOS 16-bit >=32 | 64 Novell Netware 94 Amoeba BBT f2 DOS secondary
7 OS2 HPFS 65 Novell Netware ab BSD/386 ff BBT

8 AlIX

Command (m for help):

y paracambiar € tipo de particion gecutamos el comando type ( teclat) :
te pedira la particion que quieres cambiar:
Partition number (1-4):

Y nos pide € codigo Hexadecimal ( € cul vimos a g ecutar € comando List).
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Por Ultimo necesitamos especificar cual serala particion activa. La particion activa es la que busca
el BIOS paracargar d sstema operativo, la cual se activa con € comando Active, tecleando laletra
a. Pedirala particion donde quieres que bootee y d darle <enter> nos mostrard nada en pantalla, pero
S gecutas € comando print, tecleando laletra p, se vera donde dice BOOT la particion que e egiste
tendrd un “*” (asterisco).

Disk /dev/ihda: 64 heads, 63 sectors, 528 cylinders
Units = cylinders of 4032 * 512 bytes

Device Boot Begin Sart End Blocks Id System

/[dev/hdal * 1 1 264 532192+ 6 DOS16-bit>=32M
/dev/hda2 265 265 273 18144 82 Linuxswap
/dev/ihda3 274 274 528 514080 83 Linux native

Command (m for help):

NOTA: No se debe elegir 2 particiones para booteo ya que cuando arranque e sistema por
primera vez no sabra cual elegir y no respondera la computadora.

Para salvar |os resultados gjecutemos el comando write, laletraw; Sl no lo queremos salvar los
cambios por algiin motivo gecute e comando quit, letrag.

Después de teclear w saldra un menu en donde nos quedamos (disco de particion) y con latecla
TAB nosdirigiremos a botén que dice DONE <enter>.

Aqui pide la activacion del espacio de swap y e egira automaticamente la que nosotros hagamos
creado. EL cual dara TAB para accionar tal espacio.

OJO: Si no crearon la particion de espacio de swap tendremos que regresarnos a programa de
particion de disco para crearlaya que s no esta creada, no podremos continuar lo cual, sempre se
reboteara la computadora.

Active swap space: [] /dev/ihdal

[*] /devihdal y después seleccionar Ok
Por consiguiente seleccionamos la tabla de paricién de donde se dejara € sistema ( la particion que
se hayamos elegido) y después de elegir saldra otra ventanay se pide € punto de montaje ( en que

directorio se bgjaray guardara lainformacion, por default se pone en la particion que tenga en €
mount point (punto de montge) que es ladiagona “/".
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[*] /devihda2 /
[*] check for bad blocks during format

Lo que nos pide en los corchetes anteriores, es la confirmacion que ahi se bgjaralainformaciony va
aser después d directorioraiz “/” y en €l sig. corchete nos pregunta que checara los bloques malos
dd disco durante é formato y con € gjemplo de unas lineas arriba se activa con la barra espaciadora
y TAB.

Después se pide los paquetes que se desea instalar (un g emplo de paguetes son los sig.):

C development

Development libraries

C++ libraries

Print server

NFS server

Anonymous FTP/Gopher server
X Window system

Base

Base/kernel

Documentation (principal mente |os man-pages)
Libraries

Networking

Shells (principalmente csh)

X development

Emacs

Emacs con X Windows

Estos son unamuestra (pero se quiere trabajar en modo texto) en disco lo mas importantes son
(como gemplo):

Applications/Networking

Base

Base/kernel

Documentation (principal mente |os man-pages)
Libraries

Networking

Shell (principa mente csh)

Abagjo de este menu se encuentra:

[] Select Individul packages
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Y con la barra espaciadora sel eccionamos |os paqutes individuales:
[*] Select Individual packages

Y aparecelosdig.:
Component to install: Seleccione lo siguiente...

[*] C development
[*] select individual packages

Select group

Applications/publishing
[] texinfo

Base

[*]iBCS

[*] Kernel

[*] Kernel_

[] logrotete

[] umsdos_progs

Developments/Tools
[*] binutils

Developmet/version control
[] cvs
[] rcs

Paralas opciones anteriores, S aparecen con “*” (asterisco) se habilitan con la barra espaciadora,
S no, se desahabilitan con tal barra.

Parae caso de laingtaacion de las demés opciones, en € submenu de Base deberé elegir las opciones
correspondientes para la instalacion correcta.

Ahora si escojemos correctamente |0s paguetes, nos aparecera una ventana gue nos dira que faltan
paguetes y e programa los bajara automati camente, esto esté bien si tenemos espacio en disco, de
lo contrario debemos rectificar, con la opcion CANCEL , donde nos regresard al menu de opciénes
para cargar los programas de instalacion. De lo contrario aparecera otra ventana donde dice que €
sistemalo bajard a un temporal y después |o grabara a disco, |o cual tecleamos <enter>.

En € sig. recuadro estara creando los filesystems en e disco duro, o que tardara algunos minutos
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y después bgjaralainformaci én cuando aparezcan 2 barras azlles y poco a poco empezaran allenar
(indicando lainformacion que se esta grabando).

Después de que acabo de transmitir lainformacion pregunta por € tipo de mouse (aparecera un menu
con los tipos de mouse), hay 2 tipos principales de mouse; los de bus y los que se conectan por €
puerto serial, o cual se escogerdn los sig.:

S e mouse es de tipo bus la configuracion es tipo PS2.

S e mouse es de tipo serial, la configuracion sera de tipo serial.

Y abajo nos pregunta la sintaxis que s emulamos 3 botones (Esto es muy conveniente para
copiar, pegar y gecutar, € tercer botén lo simula oprimiendo los 2 botones al mismo tiempo).

Después nos preguntara la tarjeta de video.

Nota: Laversiones de RedHat 5.0 y posteriores tiene plug and play que reconoce gran cantidad
de tarjetas de video y aceleradores.

En la proxima ventana pregunta el tipo de monitor (la frecuencia horizonta y vertical), o s es mas
conveniente en este menu elegir la opcidén custom.

En esta pantalla se pide los bits por pixd (bpp) con que se quiere trabajar en sesion grafica
(accionar todas las opciones que prefieras). En lasig. ventana pregunta por e clockchip e cual
puede ser detectado automaticamente, pero si sabe que clockchip tiene su computadoray s se
encuentra en € menu, seleccionelo, de lo contrario teclee <enter> y lo autodetectara. Enlasig.
ventana preguntara si desea cambiar su configuracion de red (1o cual realizé anteriormente), si 10
hizo correctamente teclee (Keep the configurator) y guardara la configuracion.

Si no teclee reconfigurar lared de su computadora y nos pedira el no. IPy todo lo
correspondiente ala red de instalacion que se vié paginas atrés.

Después nos pide € tipo de zona, € cual es € tipo de la region geografica donde te encuentras,
para que trabaje e huso horario local (México General).
En las sig. ventana pide la configuracién del teclado (en que idiomalo querremos trabgjar, s €l

idioma espafiol seraesy s inglesla opcion us).

Después pide € passwd que necesita € superusuario (root), para su proxima entrada (No dar
contrasefias obvias ni cortas).

10
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La proxima ventana pide €l cargador parainstalar e sistema operativo (LILO BOOT), donde pide
la particion en que se guardara dicho cargador. Aparecen varios casos:

/dev/ihda Disco duro general
/dev/hdax Particion de lainstalacién en Linux
/dev/fdO Foppy

Después de escoger |a opcidn deseada, aparecera por Ultimo una pantalla de felicitaciones de haber
concluido laingtaacién, pide que se rebotee paraingtdar este sstemay trabajar con este buen sistema
operativo.

CUESTIONARIO:
1.-Cudles fueron los val ores encontrados respecto a:

Memoria Ram
Tarjetade Red
Mouse
Capacidad del Disco duro
2.-¢Como sellama € disco de inicio de Redhat?
3.- ¢Queversion de Linux instal 6?
4.- Instalaste mas de una particion a disco duro, s fuese cierto, ¢Que hay en la otra particion?
5.-¢Cuanto espacio para €l Area de Swap determing?
6.-¢Cuanto espacio para el Areadd Sistema determing?
7.- ¢Cual fue & método de instalacion?
8.-¢Cudes fueron tanto el nombre como la direccion |P de su maguina instalada?

CONCLUSIONES:
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