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PRACTICA #7

MANEJO DEL SISTEMA DE ARCHIVOS

OBJETIVO:

INTRODUCCION:

Existen varios tipos de archivos:

1.-

Archivos ordinarios. Son los mas comunes, son los que amacenan datos, es decir, puede ser
un programa, un archivo de texto, cédigo fuente o cualquier cosa que pueda guardarse en
cualquier lugar. El kernel soporta acceso secuencial y aeatorio en todos estos archivos.

Directorios tienen en comun con los archivos ordinarios en que también contienen datos,
solo que en este caso € dato es una lista de otros archivos.

Archivos especiales se identifican porgue cada uno tiene un nimero de dispositivo mayor y
uno menor (major and minor device number). El nimero mayor identifica al manegjador del
dispositivo que necesita €l kerndl para acceder a dispositivo. El nimero menor significaun
parametro dependiente del mangador ddl dispositivo usado tipicamente para diferenciar entre
diversos tipos de dispositivos soportados por el manejador, o distintos modos de operacion.
Utilizan un i-nodo pero no bloques de datos. Representan dispositivos en los que se pueden
leer 0 escribir cantidades arbitrarias de datos. Incluyen sistemas de archivos, puertos seriales,
puertos paraelos, terminalesy cintas. También se les conoce como “ raw devices’ debido a
gue no manipulan la /0. Los discos duros y flexibles pueden ser accedidos de esta manera.
Podemos ver archivos de este tipo en el directorio /dev.

Entubamientos (FIFO [First In First Out]). Son aquellos que permiten la comunicacion
entre dos procesos g ecutandose en € mismo nodo. Los entubamientos pueden ser creados
con el comando nknod y eliminados con € comando r m

Ligas Duras, en redlidad unaliga no esun archivo, es un nombre adicional para otro archivo.
Cada archivo tiene al menos una liga, usualmente el nombre bajo e cual fue originalmente
creado. Cuando se hace una nuevaliga haciaun archivo, un alias para este archivo es creado.
Una liga es indistinguible del archivo a cual esta ligado; LINUX mantiene € conteo de la
cantidad de ligas que apuntan hacia un archivo en particular y no libera el espacio que ocupa
el archivo hasta que la Ultima liga es eliminada. La liga dura es una conexion directa entre
archivos, por lo que ésta no puede existir a través de distintos sistemas de archivos.

Ligas Smbdlicas son archivos que smplemente contienen € nombre de otro archivo. Cuando
e kernd tratade dbrir 0 pasar através delaliga, su atencién es directamente hacia € archivo
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gue laligasmbdlica gpuntaen vez de abrir laligasmbdlicaen si. La diferencia entre las ligas,
es que las duras son unareferencia directa, mientras las simbdlicas son una referencia a través
de un archivo, las smbdlicas son € archivo en si, por lo tanto, tienen un propio duefio y
permisos.

Sockets son conexiones entre procesos que les permiten comunicarse de una manera mas
répiday fécil. Existen varios tipos de sockets en UNIX, muchos de los cuales involucran
el uso de la red. Los sockets son locales a un modo en particular y son referenciados a
través de un objeto en € file system en vez de un puerto en lared. Los archivos de sockets
son visibles a los demés procesos como entradas en e directorio, estas entradas no
pueden ser leidas 0 escritas por procesos que no estén involucrados en la conexion del
socket.

Los sockets en UNIX son creados con la llamada a sistema socket () y pueden ser
eliminados con e comando r m con lallamadaa sistemaunl i nk ().

Lallamadaparaabrir un canal bidirecciona de comunicaciones es socket y se declara como
sigue:

#i ncl ude <sys/typesh. h>
#i ncl ude <sys/socket. h>

i nt socket (af, type, protocol)
int af,type, protocol;

Socket crea un punto terminal para conectarse a un canal y devuelve un descriptor. El
descriptor de socket devuelto se usara en llamadas posteriores a funciones de la interfaz.

Af (address family) especifica la familia de sockets o familia de direcciones que se desea
emplear. Las digtintas familias estan definidas en € archivo de cabecera <sys/socket.h> y
dependeran dd fabricante del sistemay de la configuraciéon del hardware. Las 2 familias
siguientes suelen estar presentes en todos |os sistemas:

AF_UNI X  Protocolosinternos UNIX. Eslafamilia de sockets empleada para comunicar
procesos que se g ecutan en unamisma maquina. Esta familia no requiere que
esté presente un hardware especial de red, puesto que en realidad no realiza
accesos a ninguna red.

AF_| NET Protocolos Internet. Es la familia de sockets que se comunican mediante
protocolos, tales como TCP (Transmission Control Protocol), desarrollado
porla Universdad de Cadlifornia en Berkeley para DARPA (Defense
Advance Research Projects Agency) 6 UDP (User Datagram Protocol).
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AF_CCI NT  NormaX.25del CCITT.
AF NS Protocolo NS de Xerox..
El argumento type indica la semantica de la comunicacion para el socket. Puede ser:

SOCK_STREAM Socket con un protocol o orientado a conexion. Esto es o que hemos
estudiado como circuito virtual.

SOCK _DGRAM Socket con un protocolo no orientado a conexion o datagrama.

Protocol especifica el protocolo particular que se va usar en € socket. Normalmente, cadatipo de
socket tienen s6lo un protocolo, pero si hubiera mas de uno, se especificaria mediante un argumento.
Protocol puede valer cero, en cuyo caso la eleccion del protocolo se dgja en manos del sistema. Si
lallamada se g ecuta satisfactoriamente, devolvera un descriptor de fichero vdido. En caso contrario,
devolvera-1y € errno estara codificado al error producido.

Los Permisos de Archivos son € conjunto de nueve bits de permisos asociados a ellos, que controlan
quien puede leerlos, escribirlos o gecutarlos. Y junto con otros tres bits que afectan la forma de
gecutarlos, congtituyen los llamados bits de modo, que son los permisos totales del archivo. Los doce
bits de modo son guardados con otros 4 bits tipo de archivo son fijados cuando €l archivo es creado
y no pueden ser modificados, pero los otros 12 bits pueden ser aterados por € duefio o por €l
superusuario usando el comando chnod. El comando/ bi n/I's -1 esutilizado paraexaminar €
valor de estos hits.

Los hits correspondientes son € setuid, setgid y sticky bit y estos valores octales son 4000, 2000 y
1000 respectivamente.

Fjando € hit SUID (Set User ID) en un archivo, permite que los usuarios gecuten |os permisos del
duefio del archivo.

Fjando d bit SGID (Set Group ID) en un archivo, permite que los usuarios gecuten |os permisos del
grupo del archivo.

El Sticky bit (bit pegajoso). Es € bit con valor octal de 1000. Cuando éste bit es fijado a un archivo
gecutable, € bit le dice a sistema operativo que € archivo se gjecutara con mucha frecuenciay por
lo tanto debera ser retenido en la memoria principa ain cuando no sea gjecutado. Esto desperdicia
memoria principal, pero reduce € tiempo de gecucién del programa significativamente.
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Codificacion de tipo de archivo usado por Is
Tipo de archivo Simbolo Creado por Eliminado por
Archivo regular editores, cp , etc. rm
Directorio “d mdkir rmdir, rm -r
Dispositivo de modo caréacter &) mknod rm
Dispositivo de modo bloque “b” mknod rm
Socket ‘g socket(2) rm
Named pipe “P mknod rm
Ligasimbdlica “I” In-s rm

DESARROLLO:

Veremos la diferencia del concepto del liga suave o dura. Compararemos estos archivos:

1) Crea un archivo llamado liga.txt, escribe o que gustes y posteriormente crearemos unaliga

#n liga.txt liga.ln
#'s -1i

Escribe la salida de este resultado

Comenta € resultado obtenido.

2) Ahoraborraremos € archivo llamado liga.txt y veremos que pasa con € archivo liga.In




PRACTICA #7 MANEJO DEL SISTEMA DE ARCHIVOS

#rmliga. txt
#cat liga.ln
#s -1i

Escri be el resultado

Que paso con lainformacion de liga.ln 'y que concluyes con éllo.

3)Ahora veremos la diferencia de la liga dura. Creemos otro archivo llamado ligado.txt y haremos
laliga suave

#ln -s ligado.txt liga2.ln
#s -1i

Escri be el resultado

Comentalasaliday que concluyes.
4)Ahora borremos €l archivo ligado.txt y veremos la informacion que contiene.
#rm | i gado. t xt

#cat liga2.ln
#s -1i
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hten el resultado

Datus conclusionesy gque vez al respecto.

5) Ve otra aplicacion de ligasimbdlica. Dirigete atu directorio de casay crearemos una liga suave

#cd

#ln -s /tnp tenporal
#cd tenporal

#'s -la

#cd /tnp

#1s -1

Comparalos resultado y escribe tus conclusiones.
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CUEST! ONARI O

.- ¢CQuantos tipos de archivos existen?

.- ¢Qué es un archivo FIFO? ¢Céno funci ona?

.- ¢,Qué es una Liga Dura?

¢cQué es una Liga Sinmbélica?

.- ¢Qué es un Entubam ent 0os?

.- ¢,Qué se conoce conp | os Perm sos de archivos?
.- ¢,Qué se conoce conp el Sticky bit?

NOUAWNER
1

CONCLUSI ONES:




